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. Qué resultados de aprendizaje y competencias
profesionales son necesarias para el futuro
desempeiio profesional?

Conoce los fundamentos del Modelo Educativo Ecologico Contextual,
qQue genera una educacion critica, humanista, ética y solidaria.

Demuestra destrezas en el diseiio de proyectos multimedia, aplicando
tecnologias creativas para satisfacer las necesidades del usuario,
destacandose en la creacidn de productos de diversa complejidad vy
aplicacion.

Colabora de manera efectiva en equipos multidisciplinarios, contribuyendo a
alcanzar los objetivos de diversas organizaciones y entidades, gestionando
recursos técnicosy humanos enlos procesos de creacion para instituciones
publicas, privadas, agencias y medios de comunicacion.

Desarrolla competencias en la produccion de proyectos audiovisuales de
diversos géneros, incluyendo cinematograficos, de ficcion, documentales
y multimedia.

Identifica procesos y técnicas de produccion, distribucion y exhibicion
apropiados para cada proyecto.

Practica en su desempefio comportamientos que se caracterizan por |a
honestidad, ética y respeto en todos los proyectos Multimedia y de

Produccion Audiovisual, reflejando estos valores en las relaciones con
consumidores, clientes y mostrando un compromiso con |a proteccion del
medio ambiente a través de la promocion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS).

Aplica creatividad e innovacion para resolver estrategias multimedia
centradas en el usuario, dominando conceptos de comunicacion audiovisual
y representaciones graficas.

Utiliza herramientas digitales y tecnologias para producir piezas graficas en
diversos medios, disefios y publicaciones digitales.

Desarrolla proyectos de aplicaciones moviles y paginas web por medio del
uso de teorias fundamentales de arte, cultura, educacidon y comunicacion
aplicadas en esta disciplina.



. Qué resultados de aprendizaje relacionados con
el manejo de métodos, metodologias, modelos,
protocolos, procesos y procedimientos de caracter
profesional e investigativo se garantizaranenla
implementacion de la carrera?

« Aplica metodologias como desarrollo 3qil, disefio centrado en el usuario,
Storyboarding, eXtreme Programming (XP) para multimedia, transmedia
Storytelling para la gestidn, produccion y distribucion de proyectos de
multimedia y audiovisuales.

« Utiliza especificaciones técnicas y recursos disponibles en la produccion
audiovisual como camaras, iluminacidn, sonido, equipo de produccion,
edicion de video y efectos visuales (VFX) y animacion.

» Aplicatécnicasinnovadorasde videoy audio, 3sicomo procesos de creacion
y difusion en el dmbito de |a Multimedia y Produccion Audiovisual, desde
una perspectiva ética e interdisciplinaria,

« Posee conocimientos metodoldgicos en dreas como gestion de proyectos,
produccion y direccion, guidn y narrativa, asi como direccion de actores.
Ademas, cuenta con conocimientos teoricos que abarcan la teoria
cinematografica, estética audiovisual, disefio de sonido, historia del cine y
medios.

« Maneja dequipamiento técnico, edicion de video y postproduccion,
produccion de contenido multimedia y desarrollo de proyectos interactivos
en el ambito de la produccion audiovisual

« (Gestiona recursos técnicos y humanos en los procesos de creacion para
diversas entidades y medios de comunicacion.

« Implementa nuevas tecnologias de la informacion basandose en el
conocimiento del entorno, la pertinencia de los programas tecnoldgicos
disponibles en el contexto nacional y su aplicabilidad para el usuario final.

« Conoce las areas de software audiovisual y tecnologias de informacion y
comunicacion, asegurando la compatibilidad con el dmbito digital y su
aplicacion efectiva en redes sociales, canales digitales, publicidad, web y
aplicaciones moviles.



¢ Como contribuira el futuro profesional al
mejoramiento de 13 calidad de vida, el medio
ambiente, el desarrollo productivoy la
preservacion, difusion y enriquecimiento de las
culturas y saberes?

Genera contenido educativo sobre sostenibilidad y medio ambiente.

Promueve practicas ecoamigables e iniciativas sostenibles en la produccion
y preservacion de la diversidad cultural.

Crea contenido educativo interactivo y utiliza tecnologias emergentes para
explorar diferentes culturas.

Convierte en herramientas poderosas las redes sociales y plataformas
digitales por medio del uso de tecnologias para compartir y difundir Ia
diversidad cultural y los saberes, promoviendo el didlogo intercultural y Ia
valoracion de las diferencias.

Contribuye al mejoramiento de la calidad de vida y el medio ambiente
mediante la creatividad, habilidades técnicas y generacién de contenido
educativo sobre sostenibilidad.



¢Cudles son los valores y los principios, en el
marco de un enfoque de derechos, igualdad e
interculturalidad y pensamiento universal, critico
y creativo, que se promoveran en la formacion
profesional que ofrece la carrera?

« Sebasaenprincipiosy valores arraigados enla libertad, participacion activa,

colaboraciodn, inclusion, equidad, interculturalidad y sostenibilidad.

« Asume un compromiso firme con valores fundamentales, velando por
el respeto y la promocion de los derechos humanos, garantizando Ia
dignidad, igualdad y libertad de expresion para todas las personas,

independientemente de sus origenes.

« (Garantiza la igualdad, eliminando la discriminaciéon y procurando equidad
en cada etapa de la produccion audiovisual, desde la diversidad de
representacion hasta el acceso igualitario a recursos. Estos principios se
centranenética, legislacion delacomunicacion, asicomoeducomunicacion.

« Promueve la interculturalidad, estimulando el didlogo y el entendimiento
entre distintas culturas, evitando estereotipos y fomentando la auténtica

representacion de Ias identidades culturales.

« Reconoce la importancia del pensamiento universal, adoptando una
perspectiva global y abierta, que valore y comprenda multiples puntos
de vista y contextos, contribuyendo asi a superar barreras culturales y

geogqraficas.

o Desarrolla el pensamiento critico como piedra angular de su labor,
cuestionando estructuras de poder, discursos predominantes y practicas
discriminatorias, fomentando un analisis reflexivo y desafiante de las

narrativas establecidas.
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En un mundo donde la comunicacion visual y la tecnologia avanzan
vertiginosamente, Ia carrera de Multimedia y Produccion Audiovisual de |3
Universidad Politécnica Estatal del Carchi responde alas demandas delmercado
global, formando profesionales versatiles, creativos y éticos. Este programa
prepara a los estudiantes para liderar en |a industria multimedia, dotdndolos
de competencias en areas clave como animacion, edicidon de video, desarrollo
de aplicaciones interactivas y estrategias de marketing digital, alineadas con
las ultimas tendencias tecnoldgicas y con un enfoque en la sostenibilidad y la
responsabilidad social.

El perfil de egreso de esta carrera asegura que los estudiantes no solo dominen
herramientas avanzadas y trabajen en entornos de aprendizaje practico, sino
que también comprendan su impacto en la sociedad. Asi, los egresados de
UPEC no solo seran técnicos competentes, sino innovadores con |a capacidad
de aplicar su conocimiento en diversos contextos y contribuir positivamente a
Su comunidad.

Este dossier justifica como el perfil de egreso de la carrera de Multimedia y
Produccién Audiovisual se adapta a las expectativas del mercado laboral y a
las necesidades sociales, demostrando el compromiso de Ia UPEC en formar
profesionales integrales y socialmente responsables.
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El perfil de egreso de la carrera de Multimedia y Produccion Audiovisual se
centra en su objeto de estudio: |1a creacion y produccion de productos
audiovisuales y multimedia. A través de una malla curricular so6lida, los
estudiantes adquieren una amplia gama de habilidades, desde el diseno
conceptual hasta la postproduccion de contenido digital, permitiéndoles
desempenarse en diversas areas del sector audiovisual.

Competencias Adquiridas

o Diseio y Produccion Multimedia: Los estudiantes aprenden a
desarrollar proyectos audiovisuales desde su concepcion hasta su
gjecucion, empleando plataformas digitales y herramientas de disefio
avanzadas como Adobe Photoshop, lllustrator, After Effects y Premiere
Pro, que son estdndar en la industria.

e Animacion y Efectos Visuales: La formacion incluye animacion 2D y
3D, con el uso de software especializado como Autodesk Maya, Blender y
Toon Boom Harmony, permitiendo a los estudiantes crear animaciones de
alta calidad para diversas aplicaciones.

o Desarrollo de Aplicaciones Moviles y Plataformas Interactivas:
Los estudiantes desarrollan competencias en programacion y disefio de
aplicaciones moviles, utilizando lenguajes como HTMLS5, CSS, JavaScript
y frameworks como React Native, asegurando asi su preparacion para el
entorno digital actual.

Recursos Disponibles

o Laboratorios de Computacion: Equipados con computadores Apple de
de alta capacidad, los laboratorios cuentan con software de edicion de
video, disefio grafico y animacion, permitiendo a los estudiantes trabajar
en un entorno similar al profesional.
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o Estudios de Grabacion: Los estudiantes tienen acceso a estudios de
sonido y video (canales digitales MINDALAE), donde pueden realizar
grabaciones de alta calidady experimentar conla produccion de contenido
audiovisual en un ambiente profesional.

El perfil de egreso se ajusta a las tendencias actuales del sector audiovisual
y multimedia. La industria demanda profesionales que dominen herramientas
de streaming, disefo interactivo y nuevas tecnologias, y |a carrera se adapta a
estas exigencias para ofrecer una formacion pertinente.

Competencias Adquiridas

o Streaming y Plataformas Digitales: Los cursos en esta area preparan
a los estudiantes para crear y gestionar contenido en plataformas
de distribucion digital como YouTube, Vimeo, Instagram y TikTok. Se
capacitan en técnicas para transmision en vivo y creacion de contenido
adaptado a las tendencias de consumo digital.

e Nuevas Tecnologias Creativas: La formacion incluye herramientas
de ultima generacién, como Final Cut Pro, Davinci Resolve y Unity,
permitiendo a los estudiantes explorar proyectos de realidad aumentada
y realidad virtual.

o Experiencia de Usuario (UX) y Diseno Interactivo: La formacion en UX
y disefio centrado en el usuario permite a los egresados crear experiencias
multimedia interactivas. Los estudiantes trabajan con herramientas
como Adobe XD, Figma y Sketch para desarrollar interfaces intuitivas y
atractivas, esenciales en aplicaciones moviles y sitios web.
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Recursos Disponibles

o Laboratorios de Realidad Virtual y Aumentada: Equipados con
dispositivos de VR y AR, estos laboratorios permiten a los estudiantes
experimentar con tecnologias inmersivas.

o Estudio de Fotografia y Video (CANALES DIGITALES MINDALAE): Un
estudio profesional con equipo de iluminacion, cdmaras de alta resolucion
y accesorios que facilita a los estudiantes practicas de produccion y
grabacidn en condiciones similares a las de la industria.

El perfil de egreso esta alineado con las expectativas de empleadores y clientes
en el sector audiovisual, proporcionando a los estudiantes las competencias
necesarias para desempenarse con éxito en sus futuras labores.

Competencias Adquiridas

e Produccion Audiovisual Integral: Los estudiantes se forman en
produccion de radio, televisidon y cine, cubriendo todas las etapas,
desde la preproduccion hasta Ia postproduccion, con el uso de cdmaras
profesionales, equipos de sonido y software avanzado.

o Ediciony Postproduccion: Los egresados reciben formacion en edicion
de video y postproduccion de efectos visuales, utilizando herramientas
como Adobe Premiere, After Effects y Avid Media Composer.

o Marketing Digital y Redes Sociales: Los estudiantes adquieren
habilidades en la creacion de contenido para redes sociales, gestion de
campanias publicitarias y analisis de métricas de impacto, permitiéndoles
crear contenido atractivo para marcas y organizaciones en plataformas
digitales.
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Recursos Disponibles

o Laboratorio de Redes Sociales y Marketing Digital: Disefiado para
ensefaralosestudianteselusode herramientasde anadlisisderedes,como
Hootsuite y Google Analytics, en un entorno que facilita Ila comprension y
aplicacion de métricas de audiencia y estrategias de engagement.

e Equipos de Alta Gama: Camaras profesionales, drones, microfonos y
equipo de iluminacion de ultima generacion para practicas de grabaciony
produccion de alta calidad.

El perfil de egreso no solo forma profesionales técnicos, sino que también
inculca un fuerte compromiso social y ético, prepardndolos para contribuir a |a
educaciony al enriquecimiento cultural de la comunidad.

Competencias Adquiridas

e Produccion de Contenido Educativo y Social: La carrera enfatiza
la creacion de contenido que promueva valores sociales y culturales,
abordando temasrelevantes a través de documentales, videos educativos
y campaias de concienciacion.

o Responsabilidad Ambiental y Sostenibilidad: Los egresados estan
capacitados para adoptar practicas sostenibles en sus proyectos,
empleando técnicas y materiales ecologicos.

o Promocionde la Diversidad Cultural: La carrera fomenta la creacion de
contenido que refleje y respete |a diversidad cultural, contribuyendo a Ia
preservacion de tradiciones y al didlogo intercultural.
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Recursos Disponibles

e Proyectos de Vinculacion con la Comunidad: Convenios con
instituciones culturales y educativas permiten a los estudiantes participar
enproyectosdeimpacto social, aplicando sus habilidades para el beneficio
de la comunidad.

o BibliotecayCentrodeDocumentacion: Accesoarecursosbibliograficos
y digitales que facilita la investigacion en temas culturales, historicos y
sociales.

El perfil de egreso asegura que los estudiantes adquieran competencias
necesarias paraintegrarse exitosamente enelmercadolaboraly desemperiarse
en diversas areas del sector multimedia y audiovisual.

Competencias Adquiridas

o Competencia en Software Avanzado: Los estudiantes manejan
herramientas profesionales como la suite de Adobe, Autodesk Mays, y
herramientas de edicidny postproduccion, preparandolos para diferentes
roles en la industria.

e Practicas Laborales y Servicio Comunitario: El programa incluye
practicas en entornos reales, permitiendo a los estudiantes aplicar sus
conocimientos y adquirir experiencia practica.

o Trabajo en Equipo y Liderazgo: La carrera promueve el trabajo
colaborativo y el desarrollo de habilidades de liderazgo, capacitandolos
para liderar proyectos y trabajar en equipos multidisciplinarios.

1
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Recursos Disponibles

o Convenios con Empresas y Agencias: La universidad cuenta con
convenios para practicas en empresas del sector audiovisual, publicidad
y marketing, brindando experiencia profesional relevante.

e Centros de Innovacion y Emprendimiento: Acceso a asesorias y
talleres para que los estudiantes desarrollen proyectos emprendedores
en multimedia, incentivando la creacidn de negocios propios.

El perfil de egreso de la carrera de Multimedia y Produccion Audiovisual en la
Universidad Politécnica Estatal del Carchi (UPEC) asegura que los estudiantes
adquieran no solo habilidades técnicas avanzadas, sino también un profundo
compromiso éticoy social. La formacidn integral que ofrece esta carrera dota a
losegresadosde competenciasenareasclave comoedicidondevideo,animacion
2D y 3D, desarrollo de aplicaciones interactivas y disefio de experiencias de
usuario (UX), preparandolos para adaptarse a las demandas de un mercado
laboral dinamico y en constante evolucion.

Ademas de su preparacion técnica, los estudiantes desarrollan una perspectiva
criticasobreelimpactosocialdesusproducciones,aprendiendoacrearcontenido
que promueva valores de inclusidn, sostenibilidad y respeto. Esta conciencia
social y cultural es reforzada mediante proyectos de vinculacién comunitaria y
practicas profesionales, en los cuales los estudiantes experimentan de primera
mano el poder transformador del contenido audiovisual.

En un contexto donde la tecnologia y Ia comunicacion visual juegan un rol
fundamental, la UPEC se enorgullece de formar profesionales completos,
capaces de innovar y liderar en el sector multimedia, aportando no solo su

'|2 competencia técnica, sino también su compromiso con el bienestar social y
cultural. Con esta solida base, los egresados estan preparados para enfrentar
los desafios de Ia industria y contribuir al desarrollo cultural y social, tanto a
nivel nacional como internacional.
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Semestre 1 ) ( Semestre 4
Lectura y escritura académica 192 1. Conductas emprendedoras 96
Fundamentos del disefio 144 2. Produccion audiovisual 96
Dibujo y bocetaje 144 3. Animacién 2D 192
Teoria de la comunicacion 144 4. Disefioy tecnologia web 144
Semidtica 92 5. Direccion de fotografia 144
6. Metodologia de la investigacion 96
Semestre 2 ) ( Semestre 5
Disefo 192 1. Creatividad e inovacion 96
Dibujo de personajes y escenarios 192 2. Produccion sonora 144
Fundamentos de interactividad 144 3. Animacion 3D 192
Teoria del cine y fotografia 96 4. Programacion para la multimedia 144
Lenguajes sonoros y 96 5. Educomunicacion 96
audiovisuales L - o
6. Practicas de servicio comunitario 96
Semestre 3 ) ( Semestre 6
Disefio para multimedia 192 1. Emprendimiento 144
Fundamentos de la animacién 96 2. Preproduccion 144
Lenguajes web 144 3. Nuevas tecnologias creativas 96
Fotografia 192 4. Disefo de paginas web 144
Eticay legislacion de Ia 96 5. Produccion de radio y television 96
comunicacion 6. Titulacion| 144
7. Practicas laborales | 72
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Gestion de proyectos multimedia
Disefio de aplicaciones maviles
Streaming y plataformas digitales
Titulacion I

Practicas laborales Il

192
96
144
96
96
168
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Semestre 8 )

Posproduccién 144
Laboratorio creativo 192
Web master y social media 144
Periodismo digital 96
Titulacion 1l 96

Marcas, patentes y derechos
de autor

Estudia en la segunda universidad
mas sostenible del Ecuador juntos
transformaremos el mundo

www.upec.edu.ec
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